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1 OB}EE 
 
Nastoq]ee rukowodstwo predstawlqet soboj instrukci@ po programmirowani@ 
mnogofunkcionalxnyh kontrolxnyh panelej HHL 32, -128, -160, -256 i -512. Programmirowanie 
proizwoditsq ili s rabo^ego pulxta, ili kompx@terom, w kotorom ustanowlena installqcionnaq 
programma HHL (Windows). W nastoq]ej instrukcii rassmatriwaetsq programmirowanie s 
pomo]x@ rabo^ego pulxta. 
 
Predstawlennye w instrukcii weli^iny, kak naprimer, koli^estwo [lejfow, razli^ny dlq 
raznyh kontrolxnyh panelej, odnako rabota s panelqmi i wse ih funkcii odinakowy dlq wseh 
tipow panelej za iskl@^eniem programmirowaniq posledowatelxnyh portow kontrolxnoj paneli 
HHL-32. 
 
 

1.1 Men@ 

 
Programmirowanie paneli proizwoditsq posredstwom men@, wybor wariantow osu]estwlqetsq 
knopkami-strelkami klawiatury ili wwodom ^islowogo zna^eniq. W processe programmirowaniq 
na kraqh okon poqwlq@tsq zna^ki so strelkami. Strelki pokazywa@t, ^to men@ movno 

perelistywatx naprawo ili nalewo navatiem knopok   ili  . Na displee rabo^ego pulxta i 
w instrukcii \ti knopki indiciru@tsq simwolami  i . Krome \togo na displee mogut 
prisutstwowatx strelki wwerh i wniz, kotorye ispolxzu@tsq dlq pereme]eniq w men@ i wyhoda 
iz nego, ili, naprimer, dlq wybora [lejfa, podleva]ego programmirowani@. Pereme]enie w 

men@ i wyhod iz nego proizwoditsq navatiem strelki wniz  ili wwerh , w instrukcii i 
na displee \ti knopki izobrava@tsq  i . 
 
 
Primer men@ s simwolami naprawleniq: 
 
 
Pri programmirowanii primenq@tsq takve men@ s simwolom C w werhnej stroke slewa. Wyhod iz 

takih men@ wozmoven tolxko navatiem knopki  . 
 

Navmite   dlq wyhoda, otmeny ili zakrytiq men@. 
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2 SERWISNOE PROGRAMMIROWANIE 
 
Kogda adresnye okon^aniq i linii podkl@^eny k kontrolxnoj paneli, w nee nuvno 
zaprogrammirowatx dannye, otnosq]iesq k adresnym okon^aniqm, ^toby panelx byla sposobna 
razli^atx adresa i sostoqniq [lejfow. Dlq \togo neobhodimo perejti w revim serwisnogo 
programmirowaniq. Programmirowanie obleg^a@t tablicy na stranicah priloveniq, kotorye 
movno predwaritelxno zapolnitx i ispolxzowatx w ka^estwe wspomogatelxnyh sredstw. 
 
 
Perehod w serwisnyj revim: 
 
 
 
1. Perehod w revim serwisnogo programmirowaniq wsegda 
predpolagaet ispolxzowanie master-koda (zawodskaq ustanowka - 
101010). 
 
2. W okne wybora funkcii navmite knopku Dopolnitelxnye 
funkcii i wywedite w okno men@ serwisnogo programmirowaniq 
knopkami  / , libo neposredstwenno wwedite nomer 9 dlq whoda w 
men@ serwisnogo programmirowaniq. 
 
3. Navmite strelku  dlq perehoda w revim serwisnogo 
programmirowaniq. 
 
4. Wwedite 6-zna^nyj serwisnyj kod (zawodskaq ustanowka 202020), 
posle ^ego otkrywaetsq dostup k programmirowani@. 
 
 
 
 
Men@ osnownyh ustanowok. 
Teperx movno ili perejti w men@ osnownyh ustanowok navatiem 
strelki , ili prolistatx drugie men@ knopkami  / . W serwisnom 
revime imeetsq wozmovnostx wybora mevdu 9 glawnymi ustanowo^nymi men@. 
 
Esli wyjti iz serwisnogo revima ne "zakrywaq" rabo^ego pulxta, serwisnyj kod ostaetsq w sile 
i movno naprqmu@ perejti w revim serwisnogo programmirowaniq, wwedq 9 wmeste so wtorym 
razrqdom 0...8, otkrywa@]im dostup k trebuemomu glawnomu men@. 
 
 90 = Osnownye ustanowki  91 = Programmirowanie [lejfow 
 92 = Teksty [lejfow  93 = Teksty grupp 
 94 = Rabo^ie pulxty  95 = Posledowatelxnye porty 
 96 = Wyhody   97 = Zadervki grupp  
 98 = Kontrolx dostupa (w proekte) 
 
Na stranice priloveniq imeetsq shema wseh men@ serwisnogo programmirowaniq. 
 
 

WWEDI MASTER-
        KOD

 *   *    HHL-32    *   *
  SB  12.04.97   13:35

 WYBERI FUNKCI`
Revim: "Sostoqnie"

9
YZ

ili

SERW. PROGRAM.
9

SERWIS. KOD ?
 

OSN. USTANOWKI
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3 OSNOWNYE USTANOWKI 
 
Osnownye ustanowki opredelq@t kl@^ewye parametry, wliq@]ie na ob]ie revimy raboty 
kontrolxnoj paneli.  
W skobkah priwoditsq diapazon dopustimyh zna^enij. 
 
Ustanowite predelxnoe zna^enie poda^i signala trewogi akkumulqtora w 
diapazone 000-150 (0-15W).  
Predel signala trewogi = wkl@^enie wyhoda signala trewogi akkumulqtora. W paneli HHL-256 i 
-512 wstroeno ustrojstwo predotwra]eniq glubokogo razrqda akkumulqtora, kotoroe otkl@^aet 
ego pri padenii naprqveniq priblizitelxno do 10,5 W, po\tomu w ka^estwe predela signala 
trewogi sleduet ustanowitx bólx[ee zna^enie, naprimer 10,8 W. 
 
Na^alxnaq zadervka soob]eniq ob awarii w seti w minutah (00 ... 30 min) 
 
 
Rabota printera: Net = ne rabotaet, Wsegda = wne zawisimosti ot sostoqniq 
grupp, Dnem = kakaq-to iz grupp otkl@^ena ili obojdena (snqta s ohrany). 
(Net, Wsegda, Dnem) 
 
Dlina koda (4 ili 6 znakow): wybrannoe zna^enie kasaetsq wsej sistemy za 
iskl@^eniem serwisnogo koda, kotoryj wsegda qwlqetsq 6-zna^nym. 
 
Ispolxzuetsq li kod ugrozy, predstawlq@]ij soboj sobstwennyj kod, 
poslednqq cifra kotorogo umenx[aetsq na edinicu (Ispolxzuetsq, Net). 
Funkciq neprimenima dlq koda, poslednqq cifra kotorogo - 0. 
 
Dopustimoe koli^estwo wwedeniq lovnyh kodow (00-40) do poda^i signala 
trewogi lovnogo koda i wozmovnogo blokirowaniq rabo^ego pulxta. 
 
Rabo^ij pulxt movno zablokirowatx na neskolxko minut putem ustanowki 
wremeni blokirowaniq w slu^ae prewy[eniq dopustimogo ^isla popytok 
wwedeniq lovnyh kodow. Wo wremq dejstwiq blokirowki rabo^ij pulxt ne 
wosprinimaet nikakih kodow. Ustanowite wremq blokirowaniq w minutah (00-30). 00 ozna^aet 
otsutstwie blokirowki. 
 
Ustanowki [lejfa na wkl@^enie grupp. Nazna^xte parametry 
(Nedorabotka/Zapret). 
Nedorabotka: esli wkl@^enie razre[aetsq pri nali^ii trewogi, 
trewovnye [lejfy awtomati^eski otkl@^a@tsq ot sistemy, wsledstwie ^ego nastupaet 
sostoqnie nedorabotki. 
Zapret: dannaq funkciq ne dopuskaet wkl@^eniq do teh por, poka wse [lejfy ne budut w 
sostoqnii pokoq. Pri wkl@^enii kontrolxnaq panelx pokazywaet [lejf, nahodq]ijsq w 
sostoqnii trewogi; pri \tom operator dolven priwesti [lejf w sostoqnie pokoq, libo 
otkl@^itx ego. 
 
Ustanowite serijnyj nomer karto^ek dostupa putem wybora dannogo men@ 
i prowodki karto^ki w ]eli s^itywatelq, pri \tom awtomati^eski na 
\krane otobravaetsq serijnyj nomer karto^ki. 
 
 
Wwedite nowyj 6-zna^nyj serwisnyj kod (000001-999999). 
 
Wozwrat w glawnoe men@ knopkoj C. 
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4 PROGRAMMIROWANIE {LEJFA 
 
Programmirowaniem [lejfa ustanawliwa@tsq funkcii wseh podkl@^ennyh k kontrolxnoj 
paneli [lejfow i adresnyh okon^anij. Mesto i nomer [lejfa opredelq@tsq nomerami 
adresnogo okon^aniq i linii, k kotoroj dannoe okon^anie podkl@^eno. Numeraciq adresnogo 
okon^aniq  MW-9016/xx na^inaetsq s adresa 01 i zakan^iwaetsq adresom 16 poslednego adresnogo 
okon^aniq. W odnoj linii movet nahoditxsq do 16 adresnyh okon^anij. Koli^estwo [lejfow 
zawisit ot modeli kontrolxnoj paneli: 
 
 HHL-32 2 linii, 32 adresa 
 HHL-128 8 linij, 128 adresow 
 HHL-160 10 linij, 160+160 adresow 
 HHL-256 16 linij, 256 adresow 
 HHL-512 32 linii, 512 adresow 
 
Sm. w priloveniqh tablicu programmirowaniq [lejfa. 
 

4.1 Tip [lejfa 

 
Dlq [lejfa (adresa) programmiruetsq tip, kotorym opredelqetsq 
funkcionirowanie podkl@^ennyh k kontrolxnoj paneli adresow. 
Wwedite nomer [lejfa (001-512). 
 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ tipa [lejfa. 
 
Izmenenie tipa [lejfa proizwoditsq strelkami    “Tip”    wprawo 
ili wlewo, pri^em esli [lejf ne zaprogrammirowan, poqwlqetsq 
soob]enie          Ne zaprogram.    . Podrobnee o funkciqh po tipam sm. tablicu nive. Wybor 
[lejfa proizwoditsq libo wwodom ego trehzna^nogo nomera (001 ... 512), libo putem wybora 
knopkami  / . 
 

Tip [lejfa Funkciq [lejfa 

  Ne zaprogramm. {lejf ne ispolxzuetsq 
Normalxnyj Wkl@^en/otkl@^en, kogda gruppa wkl@^ena/otkl@^ena 
{lejf s zadervk. W [lejfe primenena zadervka na whod i wyhod 
{lejf dlq wyhoda W [lejfe primenena tolxko zadervka na wyhod 
Bajpasnyj [lejf 
(snqtiq s ohrany) 
(2-pozicionnyj) 

{lejfom movno obojti gruppy; 2-pozicionnyj revim 
(obhod, t.e. bajpas, proizwedennyj dannym [lejfom, nelxzq 
otmenitx w revime otmeny bajpasa) 

Bajpasnyj [lejf 
(snqtiq s ohrany)  
(impulxs) 

{lejfom movno obojti gruppy; impulxsnyj revim 
(obhod, t.e. bajpas, proizwedennyj dannym [lejfom, movno 
otmenitx w revime otmeny bajpasa) 

{lejf otmeny 
(impulxs) 

{lejf, kotorym otmenq@tsq wse zaprogrammirowannye obhody 
(krome 2-pozicionnogo obhoda) 

Pulxt sluva]ego Trewovnyj pulxt, ime@]ij 3 knopki s zaranee nazna^ennymi 
adresami. Knopki: policiq, wideokamera i wnutrennij wyzow 

{lejf opowe]eniq {lejf funkcioniruet ne podawaq signala trewogi, a li[x 
wyrabatywaq wnutrennij wyzow w sistemu. Sobytie sohranqetsq 
w pamqti, wyhodom movno uprawlqtx. 

{lejf smeny 
sostoqniq 

{lejfom smeny sostoqniq wkl@^a@tsq/otkl@^a@tsq wse 
gruppy, funkciq imeet 2 poloveniq 

 
 
Wozwrat nazad - navatiem knopki C. 
 
 

 

 

 

PROGRAMM.   {LEJFA 

TIP 

Ne  zaprogram. 

TIP 
{lejf s zaderv. 
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4.2 Urowenx potenciala 

 
Dlq kavdogo [lejfa/adresa ustanawliwaetsq urowenx potenciala (dalee 
prosto ”urowenx”), kotoryj kontrolxnaq panelx ispolxzuet pri srawnenii 
sostoqnij [lejfa (pokoj, trewoga ili wskrytie kry[ki). 
Programmiruemyj urowenx dolven bytx rawen urown@ adresnogo 
okon^aniq w sostoqnii pokoq (neobhodimo ubeditxsq, ^to trewovnyj 
kontakt adresnogo okon^aniq ZAMKNUT), kotoryj dolven nahoditxsq w predelah “060”-“170”. 
Pri \tom na displee widen fakti^eskij, s^itannyj s adresnogo okon^aniq urowenx. Kogda 
zna^enie nahoditsq w diapazone “000”-“060”, adresnoe okon^anie prebywaet w sostoqnii trewogi 
wskrytiq kry[ki, t.e. otsutstwiq swqzi s kontrolxnoj panelx@, libo polqrnostx podkl@^eniq 
okon^aniq newernaq. Nahovdenie urownq w predelah “170”-“255” ozna^aet, ^to adresnoe 
okon^anie nahoditsq w sostoqnii trewogi (w slu^ae dwernogo kontakta = dwerx otkryta i t.p.) 
Kolebanie urownq w normalxnyh uslowiqh ne prewy[aet +/- 3 punkta w zawisimosti ot pomeh w 
linii, i putem sleveniq za urownem movno legko opredelitx ego srednee zna^enie. Silxnoe 
kolebanie urownq, porqdka +/-10, movet proishoditx pri sli[kom protqvennyh kabelxnyh 
liniqh, a esli kolebaniq prisutstwu@t w srawnitelxno korotkih liniqh, pri^inoj movet bytx 
ute^ka w zeml@. W situaciqh, kogda fakti^eskij urowenx imeet zna^enie “255” pri^ina, 
weroqtnee wsego, zakl@^aetsq w proniknowenii w kabelx postoronnego naprqveniq (t.e. - ute^ka 
naprqveniq, i \to kasaetsq wseh adresnyh okon^anij dannoj linii). Pri zna^enii urownq “000” 
po otno[eni@ ko wsem podkl@^ennym k linii adresnym okon^aniqm imeet mesto, skoree wsego, 
korotkoe zamykanie w linii. Maksimalxno razre[ennyj dopusk, ustanowlennyj w programme, 
sostawlqet +/- 20. 
Kogda urowenx ustanowlen, velatelxno proweritx ego izmenenie (rost) pri otkrytii trewovnogo 
kontakta, t.e. pri wozniknowenii trewogi w [lejfe. Pri \tom, esli urowenx ponivaetsq, to, 
weroqtno, byl o[ibo^no zaprogrammirowan ”trewovnyj” urowenx potenciala libo trewovnye 
kontakty detektora, k kotoromu podkl@^eno adresnoe okon^anie, qwlq@tsq normalxno 
razomknutymi. 
 
W sledu@]em men@ movno proizwesti wybor [lejfa wwodom ego trehzna^nogo nomera (001 - 512) 
ili wyborom nomera s pomo]x@ knopok  / . 
 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ urownq. 
 

Skopirujte fakti^eskij urowenx navatiem knopki  ili wwedite 
^islowoe zna^enie urownq. Fakti^eskij s^itannyj urowenx widen w 
nivnej stroke okna sprawa. W okne programmirowaniq urownq wybor [lejfa proizwoditsq 
knopkami  / . 
 
Wozwrat nazad - navatiem knopki C. 
 
 

4.3 Kombinaciq / Dostup 

 
Funkciqmi ”Kombinaciq” i ”Dostup” movno "priwqzatx" [lejf k drugim [lejfam. Funkciej 
Kombinaciq movno dwa ili neskolxko detektorow "priwqzatx", naprimer, k [lejfu s zadervkoj, 
otnosq]emusq k toj ve gruppe, takim obrazom, ^toby [lejfy, ne ime@]ie zadervki, rabotali 
analogi^no [lejfu s zadervkoj, kogda on wkl@^aet zadervku na whod, i w tove wremq, esli 
zadervka ne byla wkl@^ena, signal trewogi dolven podawatxsq dannymi [lejfami 
nezamedlitelxno. Dopustim, ^to dwerx whodnogo tambura oborudowana magnitnym kontaktom 
([lejf 001), dlq kotorogo zaprogrammirowana zadervka. W tom ve pome]enii imeetsq IK-
dat^ik ([lejf 002), kotoryj zaprogrammirowan kak oby^nyj [lejf. {lejf s zadervkoj  
([lejf 001) programmiruetsq sower[enno normalxno bez primeneniq kombinacionnoj funkcii, 
no k [lejfu s IK-dat^ikom ([lejf 002) primenqetsq kombinacionnaq funkciq, kotoraq 
priwqzywaet ego k [lejfu s zadervkoj putem nazna^eniq w processe programmirowaniq [lejfa 
2 ego zawisimosti ot [lejfa 001. 

 UROWENX
 

128  
 Prg=  075 Fkt= 074 

S   UROWENX  128  
Prg=  075 Fkt= 076 
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Dostup: dannoj funkciej movno priwqzatx odin ili neskolxko [lejfow k [lejfu snqtiq s 
ohrany (bajpasnomu [lejfu) tak, ^toby \ti [lejfy byli zawisimy ot revima raboty 
bajpasnogo [lejfa. Primenenie dannoj funkcii wozmovno pri nehwatke grupp kontrolxnoj 
paneli i neobhodimosti podkl@^eniq k kontrolxnoj paneli swqzannyh grupp, ^islo kotoryh 
movet sostawlqtx polowinu ot koli^estwa [lejfow, nezawisimo ot modeli kontrolxnoj paneli. 
Naprimer, w pome]eniqh imeetsq pulxt snqtiq s ohrany-postanowki pod ohranu ([lejf 001), 
zaprogrammirowannyj kak bajpasnyj [lejf. Krome \togo, w teh ve pome]eniqh estx detektory, 
zaprogrammirowannye kak normalxnye [lejfy. Zaprogrammirujte dlq nih nomer bajpasnogo 
[lejfa i nazna^xte funkci@ dostupa. {lejfy dolvny bytx zaprogrammirowany kak whodq]ie 
w odnu i tu ve gruppu. 
 
 
Wwedite nomer [lejfa (001... 128), kotoromu nazna^aetsq funkciq 
Kombinaciq ili Dostup.  
 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ Kombinaciq/Dostup. 
Wwedite trehzna^nyj nomer [lejfa (001-512), naprimer, s zadervkoj ili 
bajpasnyj, k kotoromu trebuetsq priwqzatx wybrannyj [lejf.  
Wyberite sposob priwqzki knopkami  /  iz wariantow Net, Komb. ili 
Dostup. 
W okne programmirowaniq Kombinaciq/Dostup wybor [lejfa proizwoditsq tolxko knopkami  / 

. 
 
Wozwrat w predydu]ee men@ - navatiem knopki C. 
 
 

4.4 Gruppy 

 
Programmirowaniem grupp dlq [lejfa opredelq@tsq gruppy, w kotorye 
on budet whoditx. Grupp, w kotorye whodit [lejf, movet bytx odna ili 
neskolxko. Nomer [lejfa dolven wwoditxsq trehzna^nym. 
 
Navmite  dlq perehoda w men@ programmirowaniq grupp. 
Wwedite dwuhzna^nyj nomer gruppy 01...32. W nivnej stroke men@ 
poqwitsq spisok wybrannyh grupp. Wybrannye gruppy movno perebiratx 
knopkami  /  . Esli trebuetsq udalitx iz spiska kaku@-to gruppu, 
wwedite ee nomer, posle ^ego gruppa budet udalena iz spiska wybrannyh. Wybor [lejfa w men@ 
programmirowaniq grupp proizwoditsq tolxko knopkami  / . 
 

Navatiem  proizwoditsq wybor wseh grupp, a esli kakie-to gruppy uve byli wybrany, 
proishodit otmena wybora wseh grupp. 
 
Wozwrat w predydu]ee men@ -tolxko navatiem knopki C. 
 
 

4.5 Wideotrewoga 

 
Funkciq wideotrewogi peredaet wideokommutatoram HCVV i HRMV 
Hedengren kod trewogi w forme dannyh posledowatelxnogo interfejsa. 
|tot nomer ras[ifrowywaetsq wideokommutatorom, posle ^ego on 
funkcioniruet soglasno zaprogrammirowannoj sheme, dannye ve 
pereda@tsq ^erez posledowatelxnyj interfejs na opredelqemye programmoj porty 
wideokommutatora. W processe programmirowaniq ustanawliwaetsq takve, w kakih situaciqh 

 KOMB/DOSTUP
 
128  

 000  Net 

S   KOMB/DOST 
 

 128  
   065                  Dostup  

 GRUPPY 
 

128  

 

S   GRUPPY  128   03 
 01, 02, 03, 04, 05, 06  

 WIDEOTREW
 

128  
 064   Wsegda 



HHL-32, 128, 160, 256, 512 Rukowodstwo po  
programmirowani@ Rev 2.4x    Ver 1.0     

4.5.2012  5:04  � HHLOhjve.DOC 

10

kontrolxnaq panelx peredaet kod trewogi wideokommutatoru, pri \tom wariantami qwlq@tsq 
Net, Wsegda ili Norm. 
 
Ustanowka Normalxnyj ozna^aet, ^to kontrolxnaq panelx otprawlqet na port dannye tolxko w 
slu^ae wozniknoweniq trewogi w [lejfe, t.e. gruppa, w kotoru@ whodit [lejf, wkl@^ena, a 
[lejf podaet normalxnyj signal trewogi. 
 
Parametr Wsegda ozna^aet, ^to kontrolxnaq panelx peredaet na wideoport dannye w tom slu^ae, 
kogda [lejf registriruet sobytie, nezawisimo ot togo, nahoditsq li gruppa w ohrannom ili 
”spq]em” revime. Primer primeneniq: wo whodnom tambure raspoloven detektor i w tom ve 
pome]enii imeetsq wideokamera, nazna^eniem kotoroj qwlqetsq zapisx l@bogo prohovdeniq 
^erez tambur. Zaregistrirowannoe detektorom prohovdenie wsegda wyzywaet pereda^u signala 
na wideoport, nezawisimo ot togo, wkl@^en ili net ohrannyj revim. Pri \tom, esli ohrannyj 
revim otkl@^en, peredaetsq tolxko signal wideotrewogi, a esli ohrannyj revim wkl@^en, to 
peredaetsq kak signal wideotrewogi, tak i normalxnyj signal trewogi, podawaemyj detektorom. 
Takim obrazom, dlq detektora movet bytx nazna^ena dwojnaq funkciq, t.e. wideokommutator ne 
nuvdaetsq w sobstwennom detektore.  
Wyberite [lejf, dlq kotorogo budet proizwedeno programmirowanie wideotrewogi, putem wwoda 
trehzna^nogo ^isla. 
 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ wideotrewogi. 
 
Pri ustanowke nomera trewogi 00 = dlq [lejfa ne zaprogrammirowana 
wideotrewoga. Wwedite dlq [lejfa dwuhzna^nyj nomer trewogi 01...64. 
Wyberite takve sposob dalxnej[ej pereda^i dannyh wideotrewogi knopkami  / . Wybor 
[lejfa iz men@ programmirowaniq wideotrewogi - tolxko knopkami  / . 
 
Wozwrat w predydu]ee men@ - navatiem knopki C.   
 
 

4.6 Trewovnyj wyhod 

 
Dlq [lejfa movno zaprogrammirowatx wyhod, kotoryj wkl@^aetsq pri 
wozniknowenii trewogi w [lejfe. Programmiruemyj wyhod dolven bytx 
opredelen kak trewovnyj wyhod [lejfa pri programmirowanii wyhodow. 
Podrobnee sm. razdel Wyhody. Wyberite [lejf, dlq kotorogo 
programmiruetsq trewovnyj wyhod, putem wwoda ego trehzna^nogo nomera. 
 
Navmite  dlq perehoda w men@ programmirowaniq trewovnogo wyhoda. 
 
Wwedite trehzna^nyj nomer trewovnogo wyhoda ili wyberite velaemyj 
nomer knopkami  /  . Zna^enie 000 ozna^aet, ^to [lejfu ne priswoen 
trewovnyj wyhod. Wybor [lejfa iz men@ programmirowaniq trewovnogo wyhoda proizwoditsq 
knopkami  / . 
 
Wozwrat w predydu]ee men@ - navatiem knopki C.   
 
 

4.7 Uprawlq@]ij wyhod 

 
Dlq [lejfa movno zaprogrammirowatx wtoroj (uprawlq@]ij) wyhod, 
kotoryj wkl@^aetsq pri wkl@^enii zadervki na whod [lejfom s 
zadervkoj ili pri poda^e signala trewogi normalxnym [lejfom. 
Programmiruemyj wyhod dolven bytx opredelen pri programmirowanii 
wyhodow kak uprawlq@]ij. Podrobnee sm. razdel Wyhody. 

S   WIDEOTREW 
 

 128  
   065                  Net  

 TREW. WYHOD
 

128  
 000   Ne progr. 

S TREW. WYHOD
 

 128  
   010                 Kart . 01:2  

 UPR. WYHOD
 

128  
 136  Kart.  16:  8 
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Wyberite [lejf dlq programmirowaniq uprawlq@]ego wyhoda putem wwoda trehzna^nogo nomera 
[lejfa. 
 
Navmite  dlq perehoda w men@ programmirowaniq uprawlq@]ego wyhoda. 
 
Wwedite trehzna^nyj nomer uprawlq@]ego wyhoda ili wyberite velaemyj 
nomer knopkami  /  . ~islo 000 ozna^aet, ^to [lejfu ne priswoen 
uprawlq@]ij wyhod. Wybor [lejfa iz men@ programmirowaniq uprawlq@]ego wyhoda 
proizwoditsq knopkami  / . 
 
Wozwrat w predydu]ee men@ - navatiem knopki C.   
 
 
 

5 TEKSTY {LEJFOW 
 
Dlq obleg^eniq lokalizacii [lejfow polxzowatelem, dlq kavdogo iz nih 
movno sostawitx tekst instrukcii dlinoj w 20 znakow. O 
programmirowanii teksta [lejfa podrobnee sm. programmirowanie 
tekstowyh soob]enij. 
 
 
Navmite  dlq perehoda w men@ programmirowaniq teksta [lejfa. 
|to okno pokazywaet tekst, zaprogrammirowannyj dlq [lejfa. Wyberite 
[lejf wwodom ego trehzna^nogo nomera. Navatiem strelki  movno 
perejti k programmirowani@ teksta [lejfa. Navatiem  - wozwratitxsq w 
predydu]ee men@.  
 
Wwedite dlq [lejfa tekst dlinoj do 20 znakow.  
Wybor [lejfa w men@ programmirowaniq teksta [lejfa proizwoditsq 
knopkami  / . 
 
Wozwrat w predydu]ee men@ - navatiem knopki C.   
 
 
 
 

6 TEKST GRUPPY 
 
Dlq obleg^eniq raboty s gruppami kavdoj iz nih movno priswoitx imq 
dlinoj do 20 znakow. O programmirowanii teksta gruppy podrobnee sm. 
programmirowanie tekstowyh soob]enij. 
 
Navmite  dlq perehoda w men@ programmirowaniq teksta gruppy. 
|to okno pokazywaet tekst, zaprogrammirowannyj dlq gruppy. Wyberite 
gruppu dlq programmirowaniq teksta putem wwoda ee dwuhzna^nogo nomera 
(01-32). Navatiem strelki  movno perejti k programmirowani@ teksta 
gruppy. Navatiem  - wozwratitxsq w predydu]ee men@.  
 
Wwedite dlq gruppy tekst dlinoj do 20 znakow.  
Wybor gruppy iz men@ programmirowaniq teksta gruppy proizwoditsq 
knopkami  / . 
 
Wozwrat w predydu]ee men@ teksty grupp - navatiem knopki C. 
 

S UPR. WYHOD 
 

 128  
   010              Kart . 16 :  8  

 TEKSTY {LEJF.  
                     92 

  TEKST  {L.         054 
"TEKST  {LEJFA ...         " 

S TEKST  {L.
 

 054  
 Abwgdevziklmnoprstufhc 

 TEKST GRUPP       
                     93 

  TEKST  GRUPP.   32 
"TEKST  GRUPPY ...         " 

S TEKST  GRUPP.
 

 32  
 Abwgdevziklmnoprstufhc 
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7 PROGRAMMIROWANIE RABO~EGO PULXTA 
 
W processe programmirowaniq rabo^ego pulxta emu priswaiwa@tsq prawa na 
uprawlenie gruppami, a takve opredelqetsq revim raboty zummera. W 
sistemah, ime@]ih bolee odnogo rabo^ego pulxta, prawo na gruppy 
ustanawliwaet dlq kavdogo iz pulxtow dopusk na uprawlenie 
sootwetstwu@]imi gruppami. 
Primer. W zdanii imeetsq neskolxko rabo^ih pulxtow, i [lejfy razdeleny na mnogie 
trewovnye gruppy. Putem ustanowki rabo^ih pulxtow na razli^nyh mar[rutah prohoda wnutrx 
zdaniq movno priswoitx kavdomu iz nih prawo na wkl@^enie-wykl@^enie raspolovennyh 
wblizi grupp. Pri raspredelenii rabo^ih pulxtow po raznym gruppam polxzowatelx, ime@]ij 
prawo na rabotu s nimi, movet ispolxzowatx swoj oby^nyj kod. 
 
 
 
 
Primer: 
Smotri raspolovennyj rqdom risunok. 
 
Polxzowatelx imeet dopusk ko wsem gruppam 1, 2 i 3. 
 
Slu^aj A: pri wkl@^enii-otkl@^enii grupp s rabo^ego 
pulxta 1 perekl@^a@tsq wse gruppy 1, 2 i 3.   
 
Slu^aj W: pri wkl@^enii-otkl@^enii grupp s rabo^ego 
pulxta 2 perekl@^a@tsq gruppy 1 i 2, pri \tom 
ispolxzuetsq tot ve kod, ^to i w slu^ae A.   
 
Slu^aj S: pri wkl@^enii-otkl@^enii grupp s rabo^ego 
pulxta 3 perekl@^aetsq gruppa 3, pri \tom ispolxzuetsq 
tot ve kod, ^to i w slu^aqh A i W.   
 
 
Drugoj sposob -priswoitx rabo^emu pulxtu 1 prawo na 
perekl@^enie tolxko gruppy 1, rabo^emu pulxtu 2 - tolxko 
gruppy 2 i rabo^emu pulxtu 3 - tolxko gruppy 3.  
 
 
 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ revima zummera rabo^ego 
pulxta. 
Wyberite rabo^ij pulxt, dlq kotorogo nuvno zaprogrammirowatx revim 
zummera, putem wwoda ego dwuhzna^nogo nomera (01-16). Ustanowite 
funkcii zummera knopkami   /  . Parametrami ustanowki mogut bytx Net, Whod, Wyhod ili 
Oba.  
• Net = zummer ne ispolxzuetsq dlq indikacii zadervki na whod ili wyhod. 
• Whod = zummer rabotaet pri wkl@^enii zadervki na whod. 
• Wyhod = zummer rabotaet pri wkl@^enii zadervki na wyhod. 
• Oba = zummer rabotaet pri wkl@^enii zadervki na whod ili wyhod. 
 
Navatie strelki  - perehod k programmirowani@ grupp rabo^ego pulxta, 
navatie strelki  - wozwrat w predydu]ee men@.  

 RABO~IJ PULXT   
                     94 

 

 ZUMM. WHOD/WYH.  
  15                 Whod   

 RP 15   GRUPPY  03                 
 01,02,03,04,05,06  

RABO~IJ  PULXT 1: 
PRAWO  NA  UPRAWLENIE 
GRUPPAMI:   1, 2  I  3 

GRUPPA  1: 

RABO~IJ  PULXT 2: 
PRAWO  NA  UPRAWLENIE 
GRUPPAMI:   1  I  2 

GRUPPA  2: 

RABO~IJ  PULXT 3: 
PRAWO  NA  UPRAWLENIE 
GRUPPAMI:     3 

GRUPPA  3: 
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Wwedite dwuhzna^nyj nomer gruppy 01...32. W nivnej stroke okna poqwlqetsq spisok wybrannyh 
grupp. Ego prosmotr proizwoditsq knopkami  / . Dlq udaleniq gruppy iz spiska nuvno wwesti 
ee nomer, posle ^ego gruppa udalqetsq iz ^isla wybrannyh.  
 

Navatiem  movno wybratx wse gruppy ili otmenitx wybor dlq wseh grupp, esli kakie-to iz 
nih uve byli wybrany. 
 
Navatiem  movno wozwratitxsq w predydu]ee okno. Wozwrat w men@ programmirowaniq 
Rabo^ego pulxta - navatiem knopki C. 
 
 
 

8 POSLEDOWATELXNYE PORTY 
 
Programmirowaniem posledowatelxnyh portow ustanawliwa@tsq parametry 
wne[nih interfejsow i periferijnyh ustrojstw. Navatiem  movno 
wozwratitxsq w predydu]ee men@. Wozwrat w okno programmirowaniq 
Posledowatelxnyh portow - knopka S . 
 

8.1 Port PRG PC/Modem 

 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ interfejsa RS/Modema 
(port PRG). 
Ustanowite skorostx porta knopkami  /  (1200, 2400 ili 4800 bod) 
 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ koda kanala swqzi i adresa. 
Wwedite 7-zna^nyj kod kanala swqzi (0000000-9999999) i wyberite adres 
kontrolxnoj paneli knopkami  /  (0-9). 
 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ nomera ob_ekta i sposoba 
swqzi. 
Wwedite 3-zna^nyj nomer ob_ekta (033-999), esli modem rabotaet w revime 
ADAS. Ustanowite sposob swqzi Postoqnn.=ispolxzowanie RS ili Modem 
knopkami  / . 
 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ wyzowa i sposoba nabora. 
Ustanowite koli^estwo signalow wyzowa do otweta modema (1-9) i sposob 
nabora, Tonalxnyj ili Impulxsnyj knopkami  / . 
 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ ^isla popytok i sposoba (w 
zawisimosti ot prinima@]ej storony) wyzowa. Ustanowite, skolxko raz 
kontrolxnaq panelx budet powtorqtx popytku wyzowa (1-50); zna^enie 0 - 
koli^estwo popytok ne ograni^eno. Opredelite takve sposob obrabotki 
informacii priemnoj storonoj (Net, HHL, ADAS ili Soob].  = sotowyj telefon GSM ili 
pejdver) knopkami  / . 
 
Navmite  dlq perehoda k programmirowani@ nomera telefona. 
Knopkami  /  wyberite indeks programmiruemogo nomera 1-5. 
Indeks 1-4 = Sobytie/trewoga, otzwon ili pejdver. 
Esli sposobom wyzowa qwlqetsq ADAS i esli ispolxzuetsq programma 
uprawleniq HHL, zaprogrammirujte pered na^alom nomera otzwona znak "probel" i, posle \togo, 
zaprogrammirujte nomer otzwona. Trewovnye nomera wwodqtsq bez probela. 
Indeks 5 = Serwisnyj nomer peresylki teksta (naprimer, nomer tekstowoj sluvby telefona 
sotowoj swqzi GSM). Zaprogrammirujte nomer telefona cifrowymi knopkami, maks.  20 znakow. 

 POSLED . PORTY  
                     95 

        RS / MODEM       
    Port             PRG 

 PORT 4  SKOR.    15                 
 2400 bod  

 KOD KAN. / ADRES    
1234567                     2  

 OB¶EKT / SWQZX        
  123               postqnn  

 OTWET / NABOR          
 2                 impulxsn  

 POPYTKA/ZWONOK 
   10 r.                 HHL  

 TEL.  NOMER    4    
 123456789012345 
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� Ustrojstwo awtomati^eski wwodit zadervku posle perwoj cifry nomera. 
� Esli perwaq cifra otsutstwuet (probel), to telefonnyj nomer sluvit nomerom otzwona, t.e. 

na \tot nomer kontrolxnaq panelx ne peredaet sobytiq. Na drugie nomera popytka pereda^i 
sobytij proizwoditsq poo^eredno, poka kakoj-to iz nih ne otwetit ili poka ne budet 
dostignuto ustanowlennoe koli^estwo popytok wyzowa. 

 
 
 

8.2 Relejnye platy 

 
Wybor relejnyh plat - tolxko port 2 (SER 2), drugih wariantow 
programmirowaniq net. 
 
 

8.3 Printer 

 
Dlq ustanowki printera wybiraetsq tolxko port PRN, drugih wariantow 
net (wozmovnostx wybora skorosti budet wkl@^ena w sledu@]u@ wersi@ 
programmy), skorostx wywoda postoqnnaq - 2400 bod. 
 
 
 

8.4 HedSam 

 
Pri wybore porta kontrolq dostupa edinstwennym wariantom qwlqetsq 
port 1 (SER 1), drugih parametrow ne su]estwuet. 
 
 
 
 

8.5 Dopolnitelxnye rabo^ie pulxty 

 
Pri wybore dopolnitelxnyh rabo^ih pulxtow 9-16 edinstwennym 
wariantom qwlqetsq tolxko port 3 (SER 3), drugie parametry otsutstwu@t. 
 
 
 
Safenet 
|to men@ ne ispolxzuetsq w dannoj wersii programmy 
 
 
Wideokommutator 
|to men@ ne ispolxzuetsq w dannoj wersii programmy 
 
 
Tekstowyj pejdving GSM 
|to men@ ne ispolxzuetsq w dannoj wersii programmy 
 
 
 

       REL. PLATY       
    Port  2           SER 2 

           PRINTER         
    Port  5           PRN 

  SKOROSTX                         
                2400 bod  

             HedSam              
     Port  1           SER 1 

             RP  9-16             
     Port  3           SER 3 

           SAFENET         
   Port         NE ISP. 

           HRMV         
     Port         NE ISP. 

      TEKST  GSM         
     Port         NE ISP. 
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9 WYHODY 
 
K kontrolxnoj paneli movet bytx podsoedineno do152 razli^nyh wyhodow. 
Kavdyj wyhod movno swobodno programmirowatx putem ego wybora i 
nazna^eniq dlq nego revima raboty. W nekotoryh poziciqh 
programmirowaniq wyhodow imeetsq wozmovnostx ustanowitx wremq 
nahovdeniq ih w aktiwnom sostoqnii (000-900 sek.), ustanowka 000=wyhod aktiwen wplotx do 
kwitirowaniq kontrolxnoj paneli. 
 
Wyhody:  

1-8 wyhody kontrolxnoj paneli, 1-7 qwlq@tsq wyhodami s otkrytym kollektorom, a 
wyhod 8 - relejnym wyhodom s perekidnym kontaktom.  

9-136 wyhody relejnoj platy (8RL/RS), platy 01-16: rele 1-8 
137-152 wyhody terminala uprawleniq 

 
 
Pere^enx wyhodow: sm. na stranicah prilovenij 
 
Krome togo, za wyhodami movno zakrepitx kontroliruemye imi gruppy. 
 
Navmite  dlq perehoda w men@ programmirowaniq wyhodow. 
Wyberite wyhod dlq programmirowaniq funkcii wwodom ego trehzna^nogo 
nomera (001-152) ili wyberite nuvnyj wyhod strelkami  / .  
 
Navatiem strelki  movno perejti k programmirowani@ tipa wyhoda i 
wremeni nahovdeniq w aktiwnom sostoqnii, navatiem  - wozwratitxsq w 
predydu]ee men@.  
Wwedite wremq nahovdeniq wyhoda w aktiwnom sostoqnii w forme 
trehzna^nogo ^isla (000...900) i wyberite tip wyhoda knopkami  / . 
 
Navatiem strelki  movno perejti k gruppowomu programmirowani@ 
wyhodow, navatiem  - wozwratitxsq w predydu]ee men@.  
Wwedite dwuhzna^nyj nomer gruppy 01...32. W nivnej stroke men@ 
poqwitsq spisok wybrannyh grupp. Gruppy movno perebiratx knopkami  
/ . Esli nuvno udalitx gruppu iz spiska, to \to proizwoditsq wwodom ee nomera. 
 
 

Navatiem  movno wybratx wse gruppy, libo otmenitx wybor, esli kakie-to gruppy byli uve 
wybrany. 
 
Navatie strelki  - wozwrat w predydu]ee men@, wozwrat w men@ programmirowaniq Wyhodow - 
navatiem knopki C. 
 

           WYHODY        
                     96 

 WYBOR WYHODA      
  002      Kont. pan.:  2  

 W002      Wremq akt.  005     
        Wwod koda       

 W002      Warianty    01      
      02-03-04-16                 
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Pere^enx wariantow programmirowaniq wyhodow. 
 

 
SSYLKA 

 

 
TIP 

 
FUNKCIQ 

 
WARIANT 

 
Wremq nahovd. 

w akt. sost. 

0 SWOBODN. Zarezerwirowan dlq [lejfow Net Da 

1 TREWOGA + 

SABOTAV 

Trew. [lejfa / Kry[ka  [lejfa / Kod ugr. / Trewoga akk. / 

Kry[ka RP /  Kry[ka KP / Lovnyj kod 

Net Da 

2 TREWOGA Trewoga [lejfa / Kod ugrozy / Trewoga akkumulqtora / Net Da 

3 TREWOGA Trewoga [lejfa / Kod ugrozy  Net Da 

4 TREWOGA Kod ugrozy  Net Da 

5 TREWOGA Trewoga [lejfa grupp 1 - 32  Komb. 1 - 32 Da 

6 TREWOGA Trewoga A  (FSAB, {weciq)  Net Da 

7 TREWOGA Trewoga W  (FSAB, {weciq)  Net Da 

8 SABOTAV Kry[ka RP /  Kry[ka KP / Kry[ka [l. / Lovn. kod Net Da 

9 SABOTAV Kry[ka RP /  Kry[ka KP / Kry[ka [lejfa Net Da 

10 SABOTAV Lovnyj kod Net Da 

11 NEDORABOTKA Setx / Akkum. / Otsê en [lejf / Otsê ena liniq / Predohr. Net Net 

12 NEDORABOTKA Setx / Akkum. / Predohranitelx Net Net 

13 NEDORABOTKA Setx Net Net 

14 NEDORABOTKA Akkumulqtor Net Net 

15 NEDORABOTKA Predohranitelx Net Net 

16 NEDORABOTKA Otsê en [lejf (awariq) / Otsê ka linii (wrû nu@) Net Net 

17 SOSTOQNIE Gruppa OTKL. / OBOJDENA /  OTSE~KA  ( Gruppy 1-32 ) Komb. 1 - 32 Net 

18 SOSTOQNIE Gruppa OBOJDENA   ( Gruppy 1-32 ) Komb. 1 - 32 Net 

19 SOSTOQNIE Gruppa OTKL`~ENA (Gruppy 1-32 ) Komb. 1 - 32 Net 

20 SOSTOQNIE Wse gruppy wkl@ êny (NO~X) Net Net 

21 SOSTOQNIE Polnaq ohrana  ( net:  OTKL. / OBOJDENA /  OTSE~KA) Net Net 

22 ZADERVKA Wkl@ êna zadervka na whod ili wyhod Komb. 1 - 32 Net 

23 ZADERVKA Wkl@ êna zadervka na whod (Gruppy 1-32 ) Komb. 1 - 32 Net 

24 ZADERVKA Wkl@ êna zadervka na wyhod (Gruppy 1-32 ) Komb. 1 - 32 Net 

25 {LEJF {lejf OTKL. /  OTSE~EN/ NEZAMKNUT  Net Net 

26 {LEJF {lejf  OTKL`~EN Net Net 

27 {LEJF {lejf OTKRYT  ( terminal w sostoqnii trewogi) Net Net 

28 UPRAWLENIE Predwaritelxnoe uprawlenie  (Gruppy 1-32 ) Komb. 1 - 32 Net 

29 UPRAWLENIE Wkl@ ên wremennoj bajpas Net Net 

30 UPRAWLENIE Wkl@ êno wremq otpuska Net Net 

31 UPRAWLENIE Wkl@ êno prazdnî noe wremq Net Net 

32 UPRAWLENIE Predel  wremeni dejstwuet   ( pred. wrem. 1 - 8 ) Komb.  1 - 8 Net 

33 UPRAWLENIE Wweden kod ili kartô ka    ( Rabô ij pulxt 1-16 ) Komb. 1 - 16 On 

34 UPRAWLENIE Wweden kod  (Rabô ij pulxt 1-16 ) Komb. 1 - 16 On 

35 UPRAWLENIE Wwedena kartô ka   (Rabô ij pulxt 1-16 ) Komb. 1 - 16 On 

36 UPRAWLENIE Kontrolxnaq panelx kwitirowana Net On 
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10 ZADERVKI GRUPP 
 
Zadervku na whod/wyhod, ispolxzuemye podkl@^ennymi k kontrolxnoj 
paneli [lejfami, movno ustanowitx edinoj dlq kavdoj gruppy.  
 
 
Navmite  dlq perehoda w men@ programmirowaniq zadervki na whod. 
Wyberite gruppu, dlq kotoroj nuvno ustanowitx zadervku na whod, 
strelkami  /  (Gruppa 01 - Gruppa 32). Wwedite zadervku dlq gruppy w 
forme trehzna^nogo ^isla (000-999 sek.). 
 
Navatiem strelki  movno perejti k programmirowani@ tipa wyhoda i 
wremeni ego nahovdeniq w aktiwnom sostoqnii, navatiem  - wozwratitxsq 
w predydu]ee men@.  
Wyberite gruppu, dlq kotoroj nuvno ustanowitx zadervku na wyhod, 
strelkami  /  (Gruppa 01 - Gruppa 32). Wwedite zadervku dlq gruppy w forme trehzna^nogo 
^isla (000-999 sek.). 
 
Navatiem strelki  movno wozwratitxsq w predydu]ee men@, wozwrat w men@ programmirowaniq 
Zadervki grupp - navatiem knopki C. 
 
 
 
 

11 KONTROLX DOSTUPA 
 
W dannoj wersii programmy razdel programmy "Kontrolx dostupa" e]e 
ne ispolxzuetsq. 
 
 
 
 

 ZADERV .  GRUPP  
                     97 

 WHOD                   060 sek    
 Gruppa  32   

  WYHOD                   030 sek          
              Gruppa  32   

 KONTROLX DOST.  
                     98 
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12 PEREHOD K ZAWODSKIM USTANOWKAM 
 
Pri wwode w \kspluataci@ nowoj kontrolxnoj paneli pered na^alom ee programmirowaniq 
rekomenduetsq perejti k zawodskim ustanowkam. Revim zawodskih ustanowok imeet mnovestwo 
men@, s pomo]x@ kotoryh movno "o^istitx" wse ili opredelennye razdely programmirowaniq. 
 
Perehod w revim zawodskih ustanowok (o^istka wseh dannyh) proizwoditsq sledu@]im obrazom:  
 
1.  Snimite naprqvenie (otkl@^ite pitanie i akkumulqtor)  ili ustanowite peremy^ku na 

klemmu X5 (RESET). 
2.  Ustanowite peremy^ku na klemmu X6 (TEST MODE). 
3.  Wkl@^ite naprqvenie ili snimite peremy^ku s klemmy X5 (RESET), posle ^ego kontrolxnaq 

panelx zapuskaetsq w revime ZAWODSKIE USTANOWKI. (W \tom revime movno wybratx 
udalqemye dannye tolxko s rabo^ego pulxta 1). 

4.  Navmite “0” (obnulenie wseh dannyh), i posle \togo - “*” dlq podtwervdeniq obnuleniq 
(otmena - navatiem knopki C). Kontrolxnaq panelx wydaet zwukowoj signal i wozwra]aet 
zawodskie parametry ustanowok wo wse q^ejki pamqti. 

5.  Otkl@^ite naprqvenie ili ustanowite peremy^ku na klemmu X5 (RESET). 
6.  Snimite peremy^ku s klemmy X6 (TEST MODE). 
7.  Wkl@^ite naprqvenie (ili snimite peremy^ku s klemmy X5), posle ^ego panelx zapuskaetsq 

w normalxnom revime. 
8.  Zaprogrammirujte wse dannye s rabo^ego pulxta ili proizwedite programmirowanie s 

pomo]x@ Programmy uprawleniq. 
 
 
OSTOROVNO! Udalenie ili ustanowka peremy^ki TEST MODE pri otsutstwii peremy^ki 
RESET i wkl@^ennom pitanii movet priwesti k potere wseh zaprogrammirowannyh dannyh, w 
rezulxtate ^ego wse programmirowanie pridetsq wypolnqtx sna^ala. 
 
 
W revime zawodskih ustanowok wariantami “o^istki” qwlq@tsq: 
 
0.  Wse dannye 
1.  Master- i serwis-kod 
2.  Dannye polxzowatelq 
3.  Wremennýe programmy 
4.  Dannye [lejfow 
5.  Dannye grupp 
6.  Wyhody 
7.  Posledowatelxnye porty 
 
Pri proizwodstwe o^istki dannyh movno wybratx iz priwedennogo spiska udalqemye dannye, 
ispolxzuq opisannu@ wy[e shemu perehoda k zawodskim ustanowkam. 
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Na \tom risunke pokazano 
raspolovenie peremy^ek TEST 
MODE i RESET na 
kontrolxnyh panelqh HHL-32 
i -128. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

13 PROGRAMMIROWANIE TEKSTA 
 
Priswoenie imen [lejfam i gruppam obleg^aet rabotu s sistemoj. Tekst programmiruetsq 
cifrowymi knopkami. 
 
Pereme]enie kursora wlewo ili wprawo proizwoditsq knopkami  / .  
 
Bukwy raspredeleny po cifrowym knopkam sledu@]im obrazom: 
 

= A, B, C, 1   = D, E, F, 2   = G, H, I, 3 

 = J, K, L, 4   = M, N, O, 5   = P, Q, R, 6 

 = S, T, U, 7   = V, W, X, 8  = Y, Z, Å, 9 

= Probel, Ä, Ö, 0 
 
Perehod w specialxnoe men@, ime@]ee dopolnitelxnye opcii, proizwoditsq navatiem sna^ala 

 i zatem - odnoj iz sledu@]ih knopok: 
 

Navatie sna^ala    i zatem   = O^i]aet okno 
 

Navatie sna^ala  i zatem  = Udalqet tekst ot kursora do konca stroki 
 

Navatie sna^ala  i zatem  = Perehod k propisnym bukwam 
 

Navatie sna^ala  i zatem   = Perehod k zaglawnym bukwam 
 
 

Primer: pri navatii    odin raz w okne poqwlqetsq bukwa D, navatii    wtoroj raz - bukwa 

E, i t.d.. Pri navatii, naprimer, knopki   , kursor pereme]aetsq na odnu pozici@ wprawo, a 
na ego meste poqwlqetsq bukwa M. Esli nuvno wnesti isprawlenie, sleduet perewesti kursor pod 

isprawlqemyj znak i wwesti nowyj znak. Dlq udaleniq znaka navmite  . 
 

CPU

COUNTRY SELECT =

PEREMY~KA

TEST MODE

RAB. PULXT

PRINTER

PC/ MODEM

PC/ MODEM

X5

X6

PEREMY~KA   RESET

POSLEDOWATELX-
NYJ  PORT

DRAJWERA  

HHL   DIL   128

USTANOWKI  STRANA / QZYK / STANDART  
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14 Priloveniq 
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14.2 Nomera wyhodow 

 

 
 

NOMER WYHOD 

SOBSTWENNYE 
WYHODY KP 

PLATA 1 

PLATA 2 

PLATA 3 

PLATA 4 

PLATA 6 

PLATA 5 

PLATA 7 

PLATA 8 

PLATA 9 

PLATA 10 

PLATA 11 

PLATA 12 

PLATA 13 

PLATA 14 

PLATA 15 

PLATA 16 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

ADRES 

TERMINALY 
UPRAWLENIQ 
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14.3 Osnownye ustanowki 
 
 

Osnownye ustanowki kontrolxnoj paneli HHL 
  Dopolnitelxn. swedeniq 

Granica trewogi akkumulqtora (000-150) 00-15W   

Zadervka soob]eniq ob awarii w seti 00-30 min.   

Printer rabotaet (Net, Wsegda, Dnem)   

Dlina koda (4/6) znakow   

Primenenie koda ugrozy (da/net)   

Lovnye kody, kol-wo popytok (00-40)   

Wremq blokirowaniq rabo^ego pulxta, min. (00-30)   

Awariq [lejfa pri wkl@^enii (Nedorabotka/Zapret)   

Serijnyj kod karto^ek   

Serwisnyj kod (202020)   
 
 
 
 

14.4 Ustanowki grupp: 
 

Programmirowanie gruppy kontrolxnoj paneli HHL 
Gruppa Zader. Zader. Tekst gruppy Dopoln. swedeniq 

£ Whod Wyh.   
1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     

16     

17     

18     

19     

20     

21     

22     

23     

24     

25     

26     

27     

28     

29     

30     

31     

32     
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14.5 Ustanowki rabo^ego pulxta: 

 
 

14.6 Programmirowanie [lejfa: 
 
Na sledu@]ih stranicah predstawleny shemy programmirowaniq [lejfow kontrolxnyh 
panelej HHL-32 i 128. 
 
 

Programmirowanie rabo^ego pulxta

Rab. p. Zummer Zummer GRUPPY Dopolnitelxnye swedeniq

£ whod wyhod 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   
10   
11   
12   
13   
14   
15   
16    



 

 

 
 
 
 

 
 
 
 

Tablica programmirowaniq [lejfa HHL-32  wer. 2.hh

{l. Adres Term. Tip [lejfa Tekst [lejfa GRUPPY Trewoga Uprawl. Wideo Kombin. Dostup Progr.

£ Liniq £ (20 znakow) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 wyhod wyhod trew.£ [l.£ funk. Urowen.

1 1 1
2 1 2
3 1 3
4 1 4
5 1 5
6 1 6
7 1 7
8 1 8
9 1 9
10 1 10
11 1 11
12 1 12
13 1 13
14 1 14
15 1 15
16 1 16
17 2 1
18 2 2
19 2 3
20 2 4
21 2 5
22 2 6
23 2 7
24 2 8
25 2 9
26 2 10
27 2 11
28 2 12
29 2 13
30 2 14
31 2 15
32 2 16  
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Tablica programmirowaniq [lejfa HHL-32  wer. 2.hh
{l. Adres Term. Tip [lejfa Tekst [lejfa GRUPPY Trewoga Uprawl. Wideo Kombin. Dostup Progr.

£ Liniq £ (20 znakow) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 wyhod wyhod trew.£ [l.£ funk. Urowen.

1 1 1

2 1 2

3 1 3

4 1 4

5 1 5

6 1 6

7 1 7

8 1 8

9 1 9

10 1 10

11 1 11

12 1 12

13 1 13

14 1 14

15 1 15

16 1 16

17 2 1

18 2 2

19 2 3

20 2 4

21 2 5

22 2 6

23 2 7

24 2 8

25 2 9

26 2 10

27 2 11

28 2 12

29 2 13

30 2 14

31 2 15

32 2 16  
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Tablica programmirowaniq [lejfa HHL-32  wer. 2.hh
{l. Adres Term. Tip [lejfa Tekst [lejfa GRUPPY Trewoga Uprawl. Wideo Kombin. Dostup Progr.

£ Liniq £ (20 znakow) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 wyhod wyhod trew.£ [l.£ funk. Urowen.

33 3 1

34 3 2

35 3 3

36 3 4

37 3 5

38 3 6

39 3 7

40 3 8

41 3 9

42 3 10

43 3 11

44 3 12

45 3 13

46 3 14

47 3 15

48 3 16

49 4 1

50 4 2

51 4 3

52 4 4

53 4 5

54 4 6

55 4 7

56 4 8

57 4 9

58 4 10

59 4 11

60 4 12

61 4 13

62 4 14

63 4 15

64 4 16  
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Tablica programmirowaniq [lejfa HHL-32  wer. 2.hh
{l. Adres Term. Tip [lejfa Tekst [lejfa GRUPPY Trewoga Uprawl. Wideo Kombin. Dostup Progr.
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65 5 1

66 5 2

67 5 3

68 5 4

69 5 5

70 5 6

71 5 7

72 5 8

73 5 9

74 5 10

75 5 11

76 5 12

77 5 13

78 5 14

79 5 15

80 5 16

81 6 1

82 6 2

83 6 3

84 6 4

85 6 5

86 6 6

87 6 7

88 6 8

89 6 9

90 6 10

91 6 11

92 6 12

93 6 13

94 6 14

95 6 15

96 6 16  
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97 7 1

98 7 2

99 7 3

100 7 4

101 7 5

102 7 6

103 7 7

104 7 8

105 7 9

106 7 10

107 7 11

108 7 12

109 7 13

110 7 14

111 7 15

112 7 16

113 8 1

114 8 2

115 8 3

116 8 4

117 8 5

118 8 6

119 8 7

120 8 8

121 8 9

122 8 10

123 8 11

124 8 12

125 8 13

126 8 14

127 8 15

128 8 16  


